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Bio-bocetos: Un proceso iterativo que permite
reconocer, extraer y adaptar las caracteristicas
esenciales de los modelos biologicos
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Los procesos de ideacion inspirados en modelos
biolégicos son una de las metodologias que

los docentes implementan en el estudio de
disefio de primer afio, desde un enfoque
interdisciplinario que permite combinar métodos
de disefio y biologia con el propésito de que los
estudiantes adquieran la capacidad de reconocer
y comprender estructuras de la naturaleza

que faciliten el dibujo de conceptos y formas

en sus bocetos. Mas alla de crear ideas, esta
metodologia nos permite reajustar la relacion
entre el mundo artificial creado por el ser humano
y su entorno natural. Con el objetivo de que los
estudiantes puedan afinar patrones estructurales
de la naturaleza a través de un proceso ciclico de
dibujo de bocetos, se propone trabajar un modelo
de iteracion incremental en tres etapas donde se
desarrollan diferentes niveles de pensamiento.
Finalmente, el proceso de ideacion conduce

ala solucién de un proyecto con altos niveles

de innovacidn y sostenibilidad (Benyus, 1997;
Arciszewski & Cornell, 2006; Nagel et al., 2018). El
primer bucle de iteraciéon de los bio-bocetos tiene
un bajo nivel de abstraccién, donde los dibujos
son elementales y se reducen a imitar directay
superficialmente las formas, utilizando imagenes
de referencia. En la naturaleza se lo encuentra

en una estrategia evolutiva conocida como
mimetismo, donde copiar algunas caracteristicas
aumenta las posibilidades de supervivencia.
Incluye el estudio de categorias de morfologia

en términos de forma, geometria y contornos de

organismos vivos. El segundo bucle de iteracion
de los bio-bocetos tiene un nivel medio de
abstraccion, estudia los procesos en contexto,
como un estado de cambio en el entorno fisico en
el que se interrelacionan una serie de elementos.
En la naturaleza se lo encuentra en el principio
biolégico de adaptacion. Incluye el estudio de
categorias del comportamiento en términos de
procesos de respuesta a estimulos. El tercer ciclo
de iteracion de los bio-bocetos tiene un alto nivel
de abstraccion, buscando nuevos conocimientos
a partir de una comprensién profunda para imitar
los sistemas, principios y estrategias o patrones.
En la naturaleza se lo encuentra en el principio
biolégico de mutacion. Incluye el estudio

de categorias de la fisiologia en términos de
funciones de sistemas vivos, subsistemas y sus
partes. Por otro lado, la estrategia que usamos
para lograr un enfoque de disefio basado en
problemas inspirado biolégicamente es contraria
a la formulacién tradicional de los proyectos

de disefio, que comienza con un resumen con

un problema de disefio claramente definido.
Todo parte de algunas soluciones biol6gicas

ya existentes, de las que se extrae un principio
util en cualquiera de sus escalas (célula, tejido,
organo, sistema), con las que la naturaleza ha
logrado cumplir una tarea (Wiltschnig et al. 2013).
Posteriormente, se lleva a cabo un proceso de
busqueda de un problema de diseio al que se
puede aplicar este principio con precision.



