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Esta propuesta de investigacién tiene como
objetivo mapear las posibilidades de animacién

en la comunicacion cientifica centrandose en la
divulgacién de la ciencia publica sobre el cambio
climatico. El cambio climético, una parte de la ciencia
multidisciplinaria de los estudios ambientales,
permite investigar un grupo de problemas complejos.
El plan de investigacion cuenta con la ayuda de

la experiencia de una colaboracién con TED-Ed,
creando videoconferencias animadas relacionadas
con el clima desde 2019, en coproduccién con The
Animation Workshop, con sede en Dinamarca.

Para cumplir con este objetivo, la investigacion
entregara un Informe de estado del arte sobre el uso
actual de la animacién funcional en los articulos de
investigacion y creara una revision sistematica sobre
cémo los articulos describen verbal y visualmente
los materiales animados utilizados. La revision
sistematica tiene como objetivo identificar cuan
pasado por alto es el proceso de desarrollo de la
animacion, mediante la creacién de un lenguaje
comun en forma de principios rectores entre los
cientificos en la investigacion y los profesionales

de la animacién. Esta propuesta desea continuar
investigando en estos articulos el cambio de “si la
animacion facilita el aprendizaje” a ‘qué animacion
facilita el aprendizaje” (He 2020) y llevarlo mas all3,
definiendo “coémo la colaboracién de la animacion
puede integrarse en la educacion de investigacion”.
La difusién de la animacién en la educaciony la
divulgacion de la ciencia publica se han disparado
debido al desarrollo técnico de los tltimos 10 afios.
Se le ha dado un papel dominante no solo en los
planes de estudio de las aulas, sino también en la
educacion en linea, reforzada por la pandemia de
COVID-19 de 2020. El estudio teérico del papel de la
animacion en el aprendizaje ha experimentado un

cambio increible en los Gltimos 20 afios (Bétrancourt y
Tversky 2000, Mayer 2002, Lowe 2003, Ploetzner & Lowe
2004, Bétrancourt 2005, Mayer 2009, Ploetzner & Lowe
2012, Ploetzner et al.. 2013, Lowe & Schnotz 2014, Lowe &
Boucheix 2016, He & Leeuwen 2019, Unsworth /ed./ 2020,
Vistisen 2021). El papel de la animacién est4 pasando

de ser un arte aplicado a ser un socio colaborativo en la
difusion de la investigacion. La investigacion orientada
ala practica esta planificada para probar y afinar la
hipétesis a través de tres estudios de caso, de que la
integracion de la colaboracién entre animadores y
cientificos para producir una difusién de la investigacion
visual hacia la audiencia general sobre el cambio
climatico no solo aumentaria el nivel de comprensién del
publico, sino que ayudaria a los cientificos a estructurar
la comunicacién sobre su proceso de investigacion. Los
tres estudios de caso estan disefiados para establecer
laintegracion de la colaboracién de la animacién en la
ensefanza de la investigacion. El estudio de caso uno es
un plan de un curso intensivo para que los investigadores
aprendan sobre los procesos de comunicacion

visual animada, preparando un plan de un explicador
animado. El estudio de caso dos es una oportunidad de
colaboracién entre animadores y cientificos para trabajar
con las comunidades locales explicando su investigacion
y creando una difusién visual mediante la animacion. El
estudio de caso tres es una prueba de cdmo un instituto
de investigacion ofrece oportunidades de colaboracién
en materia de animacién para que los investigadores
puedan comunicar los resultados de sus investigaciones.
Los tres estudios de caso pretenden destacar el poder
creativo y productivo de la colaboracién entre narradores
visuales y cientificos investigadores. Las ubicaciones y
los socios de colaboracion atin no son fijos; se realizaran
experimentos exploratorios durante el otofio de 2021
para establecer las especificidades de estos contextos
de recogida de datos.



