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This design research project, grounded in
practice, seeks to address the question: how
can the creative application of multiperspective
transmedia storytelling and interactive media
promote convergence? Amid a contemporary
landscape marked by rising polarization and
partisan dynamics, exploring media’s capacity
to embrace multiplicity is crucial. This PhD
research examines how transmedia storytelling,
as conceptualized by Jenkins (2006) and Murray
(2012), can craft narratives that encompass a
diversity of voices and viewpoints. The primary
objective is to understand how technology-
enabled storytelling approaches can support the
coexistence of varied narratives. Ecologically
and culturally significant, this research centers
on a Pohutukawa (myrtle) tree in Central Tamaki

Makaurau Auckland, Aotearoa New Zealand,
serving as both a symbolic and literal site of
inquiry. The project engages with narratives
focused on this tree, using it as a metaphor
for storytelling’s potential to foster diverse
perspectives. The methodology follows a
practice-oriented research approach, with
the design researcher employing techniques
like prototyping, lens-based media processes
(such as photogrammetry), and filmmaking to
collect data and craft narrative experiences
connected to the site. By demonstrating how
transmedia narratives can be designed to
integrate varied perspectives, this research
advances the fields of transmedia design and
interactive narrative studies, supporting a
media landscape that values multiplicity.
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Multiperspectividad y convergencia

en la narracion transmedia:

Una exploracion de las narrativas
interactivas orientada a la practica

Palabras clave

Narracion transmedia, Narrativas multivoces,
Investigacion orientada a la practica,
Medios interactivos, Disefio interactivo.

Este proyecto de investigacion de disefio
orientado a la practica pretende explorar la
siguiente cuestion: ;como puede fomentar la
convergencia el uso creativo de la narracion
transmedia multiperspectiva y los medios
interactivos? En un contexto de creciente
polarizaciéon y politica partidista dentro de la
sociedad contemporanea, es esencial explorar
como los medios de comunicacion pueden
fomentar la multiplicidad. Esta investigacion
doctoral investiga como las narrativas transmedia,
tal y como las conceptualizan Jenkins (2006)

y Murray (2012), pueden emplearse para crear
historias que encapsulen una multiplicidad de
voces y perspectivas. El objetivo principal de este
proyecto es comprender cdmo los métodos de
narracién impulsados por la tecnologia pueden
permitir la coexistencia de diversas narrativas.
Esta investigacion tiene un significado tanto
ecoldégico como cultural, tomando como punto de

partida un arbol Pohutukawa (mirto) en Central
Tamaki Makaurau Auckland, Aotearoa Nueva
Zelanda, que sirve como lugar de investigacion.
El proyecto explora y representa diferentes
narrativas en torno a este arbol, utilizando el
propio arbol como metéafora del potencial de la
narracion para fomentar la multiperspectividad.
El enfoque metodoldgico es una investigacion
orientada a la practica, en la que el investigador
del diseno emplea métodos como la creacién

de prototipos, procesos mediaticos basados en
objetivos como la fotogrametria y la realizacion
de peliculas para recopilar datos y crear diversas
experiencias narrativas sobre el lugar. Esta
investigacion contribuye a los campos del diseno
transmedia y los estudios de narrativa interactiva
al demostrar cdmo pueden disefarse narrativas
transmedia para transmitir historias que integren
diferentes perspectivas, fomentando asi un
entorno mediatico que acoja la multiplicidad.
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Palavras-chave

Narrativas transmidia, Narrativas multivocal,
Pesquisa orientada pela pratica,
Midia interativa, Design interativo.

Este projeto de pesquisa de design, fundamentado
na pratica, procura abordar a seguinte questao:
como a aplicacgao criativa da narrativa transmidia
multiperspectiva e da midia interativa pode
promover a convergéncia? Em meio a um

cendrio contemporaneo marcado pelo aumento
da polarizagao e da dinamica partidaria, é
fundamental explorar a capacidade da midia

de abracgar a multiplicidade. Esta pesquisa de
doutorado examina como a narrativa transmidia,
conforme conceituada por Jenkins (2006) e Murray
(2012), pode criar narrativas que abrangem uma
diversidade de vozes e pontos de vista. O objetivo
principal é entender como as abordagens de
narragao de histérias viabilizadas pela tecnologia
podem apoiar a coexisténcia de narrativas
variadas. Ecologicamente e culturalmente
significativa, esta pesquisa se concentra em uma

arvore Pohutukawa (murta) em Central Tamaki
Makaurau Auckland, Aotearoa Nova Zelandia,
servindo como um local simbdlico e literal de
investigacao. O projeto se envolve com narrativas
focadas nessa arvore, usando-a como metéafora do
potencial da narragao de histérias para promover
diversas perspectivas. A metodologia segue uma
abordagem de pesquisa orientada para a pratica,
com o pesquisador de design empregando técnicas
como prototipagem, processos de midia baseados
em lentes (como fotogrametria) e produgao de
filmes para coletar dados e criar experiéncias
narrativas conectadas ao local. Ao demonstrar
como as narrativas transmidia podem ser
projetadas para integrar perspectivas variadas, esta
pesquisa avanga os campos do design transmidia
e dos estudos de narrativas interativas, apoiando
um cenario de midia que valoriza a multiplicidade.
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