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El articulo cubre tres instalaciones interactivas
realizadas por el artista-autor-investigador

en su proyecto de investigacion artistico-

poética “Interurbano” (Ilamada a distancia)

en la Universidad Federal de Para. El objetivo

es comprender el proceso de uso poético de
microcontroladores con enfoque en la plataforma
Arduino, analizando y comparando algunas
producciones existentes que utilizan esta
tecnologia con tres instalaciones interactivas
realizadas por el autor: un antiguo teléfono
analégico verde alterado para simular cantos de
pajaros, un grifo que emite el habla de la gente
sobre el agua a través de un auricular conectado
a élen la pared de la galeria y un paraguas
interactivo equipado con parlantes conectados a
una alfombra electrénica, capaz de decir donde
esté parado el usuario sosteniendo el paraguas
para reproducir el paisaje sonoro de una ciudad
especifica. Los pajaros cantando en el teléfono
eran especies que solian encontrarse en la ciudad
de Belem en el pasado, pero que hoy es mas

dificil o imposible encontrar en la misma area.

Las personas entrevistadas para la instalacion

del grifo fueron residentes de Belém que viven en
diferentes barrios. Para la instalacién del paraguas
se grabaron tres paisajes sonoros diferentes de la
ciudad: paisaje sonoro urbano, fluvial y forestal. Las
instalaciones fueron financiadas por la Fundacion

Cultural del Estado de Para y se exhibieron en

una exposicion denominada “Interurbano” (2018)
para la interaccion publica en la Galeria Kamara
Ko. El articulo aborda las principales cuestiones
que iniciaron el proceso creativo y la relacion

de las obras con la ciudad de Belém en la Selva
Amazdnica. También narra el proceso creativo del
autory la colaboracién con técnicos que utilizan
microcontroladores en instalaciones artisticas,
asi como los conceptos de interactividad, interfaz,
imagineria y espacio aumentado dentro de
propuestas estéticas centradas en el artey la
tecnologia. La creacion del trabajo se cubre desde
las primeras ideas del autor, dibujos, esquemas,
prototipos, cableado y codificacién con Arduino
hasta el montaje de instalacién y la interaccién
publica en la galeria. Todo el proceso fue grabado
en video, asi como mediante fotografias que
muestran los matices del trabajo en curso. Se
presentan varias propuestas artisticas con uso
poético de microcontroladores para alterar
objetos y desarrollar instalaciones con interfaces
interactivas o receptivas al entorno. Todo el
cédigo realizado en el proyecto se comparte con
el publico, junto con los esquemas de las obras. El
articulo también aborda las obras de otros artistas
como Robyn Farah, Gilberto Prado, Nils Volker y
Daniel Rosin, comparando diferentes usos de los
microcontroladores en instalaciones de arte.



