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O transmidia designer

como mediador de mundos
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A convergéncia de midias tem tornado a
experiéncia comunicativa cada vez mais coletiva

e fragmentada entre diferentes plataformas e
redes voltadas para a participagao. Este processo
consolidou-se principalmente por meio de
praticas transmidia no campo das artes e do
entretenimento (DENA, 2009), que implementaram
complexas dindmicas de contagao de histérias por
meio de multiplos suportes midiaticos, reforgando
uma maior relagdo entre os agentes envolvidos
(publico e cineastas) e os contelidos que circulam.
H4 uma tendéncia dos projetos de midia atuarem
de forma quase emergente, marcados pela
constante negociacdo entre o publico e quem

os projeta, atuando mais como ambientes ou
contextos de consumo e (re)criagdo de contelidos.
Podemos considerar a construgdo de mundos
como algo inerente ao cenério atual da produgao
midiatica, ja tomado por uma légica transmidia que
busca envolver diferentes publicos por meio de
diferentes telas e plataformas participativas (como
as redes sociais). Desta forma, a pratica transmidia
torna-se um meio de construgdo de mundos, onde
contextos sdo mediados e coordenados entre
diferentes suportes e plataformas midiaticas

— a multiplataforma — gerando uma grande
plataforma transmidia integrada. Assim, a agdo

do que tradicionalmente se chama de produtor
transmidia passa a ser a de um designer que ndo
apenas planeja produtos acabados, mas, também,
atua como mediador de contextos que configuram

a experiéncia no projeto (ou mundo) desenhado.
Como defende José Bartolo (2011, np), o designer
contemporaneo ndo deve mais ser reconhecido
como um especialista, responsavel por encontrar
solugdes especificas, mas como um “agente

social critico’, que colabora com parceiros ndo
designers na procura de transformagdes efetivas
em certos aspectos da realidade. Ou seja, como

os mundos criados pelas praticas transmidia sdo
interpretados como ambientes ou plataformas
mediadoras entre diferentes agentes, o designer
deve atuar como um mediador de agdes, focado
na experiéncia em seus diferentes aspectos —

em um contexto no qual as “[...] distingdes entre

a produgdo e o consumo tornou-se confusa”
(HOLLOWAY, 2021, p. 12). Sob este aspecto, este
artigo busca discutir a utilizagdo do termo designer
transmidia, em detrimento de produtor transmidia,
para designar o gestor de projetos que faz uso
coordenado de um ecossistema de comunicagdo
a fim de constituir mundos como plataformas

para, assim, proporcionar imersao e experiéncias
participativas para o publico. Para tanto, sera
realizada uma revisdo bibliografica sobre as
correlagdes entre o campo do design de projetos e
a préatica transmidia, além de uma breve andlise de
projetos multiplataforma, a fim de propor conceitos
para pensar o papel do designer transmidia a partir
de um design, pensando na construgdo continua de
um mundo como uma plataforma que se expande
em colaboragdo com o publico.



