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Uma interface interativa e digital de fantoches
para uma nova expressao musical (IDPI)
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A marionete é uma das formas mais antigas de
realidade virtual e tem uma forte tradigdo como
arte teatral. O objetivo deste projeto de pesquisa é
criar um sistema digital de marionetes que traduza
atos gestuais em controle ao vivo e expressivo de
modelos 3D virtuais, incluindo som 3D em tempo
real. Para isso, foi elaborado um modelo para
ampliar nossa compreensao e nogao de fantoche
digital ao estabelecer novas relagdes praticas

e conceituais a partir de novas tecnologias no
ambito do teatro de fantoches. O objetivo pratico
¢é focar nos modelos e silhuetas 3D animados e
contribuir para a preservagdo cultural e fixagdo da
tradicdo do teatro de fantoches. Este projeto ira
explorar o potencial do teatro de fantoches como
um meio musical expressivo por novas midias,
incluindo sensor, sistema de som 3D, projegao
digital e simulacdo 3D. O objetivo conceitual do
projeto é integrar novas e tradicionais formas

de fantoches por meio de diferentes interfaces,
favorecendo a promogdo dessa expressdo
cultural. Este projeto enfoca, portanto, analogias e
diferengas entre as diferentes tradiges do teatro
de fantoches. Um aspecto chave é a relagdo entre
as tradi¢des de fantoches ocidentais e orientais,

e o impacto do dialogo intercultural resultante

em performances draméticas com figuras. Ao
procurar identificar os efeitos potenciais do teatro
de fantoches digital, é obtido um novo vocabulario
para a performance musical gestual que permitem
desenvolver diretrizes que podem ser usadas

para futuras praticas criativas no campo do teatro

de fantoches digital. Busca-se, nesse projeto de
pesquisa, projetar um sistema de fantoches digital
interativo que seja sensivel aos atos gestuais dos
titereiros capaz de enriquecer as performances
como um meio expressivo musical préprio. Tal
sistema servira as possibilidades criativas usando
digitalizagdes de formas antigas por restauragdo
de fantoches e preservagdo de suas instrugdes.
Por meio da andlise de teatros de fantoches
tradicionais europeus e japoneses, procura-se
também desenvolver uma nova forma transcultural
de fantoches. Assim, sdo investigados como atos
e musica de fantoches podem ser restaurados
ndo apenas diretamente a partir do préprio teatro
de fantoches in loco, mas também de arquivos

e documentos, tratados e executados com a
tecnologia de performance digital. Além disso,
ainvestigagdo inclui na transicdo de camadas
entre a velha e a nova midia - objetos de teatro de
fantoches e simulagdo digital - acdo alternativa e
transformagdo. Acredita-se que a reapresentagio
digital de fantoches tradicionais seja uma das
maneiras mais eficientes e eficazes de transmitir
esse legado e também de revitalizar as artes dos
teatros de fantoches para as novas geragées. Uma
orientagdo para novas midias permitira explorar a
‘tradicdo’ e o fantoche como um objeto de midia
tecnologica, aproveitando-se do encontro da
experiéncia do pesquisador com as tecnologias
digitais com o teatro de fantoches antigo, muitas
vezes perdido e esquecido.



